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Problema 1 - Cubo eléctrico

Imagine um cubo, cujas faces estédo cobertas com uma quadricula 5x5. Cada quadrado desta tem inscrito o simbolo "+" ou "-"

Visualizando trés das suas faces, temos:

Rodando o cubo 180°, de forma a vermos agora as restantes trés faces, teremos:

Vocé tem uma missao simples pela frente: ir do quadrado "i" (inicial) ao quadrado "f" (final), passando por todos os quadrados da

quadricula que cobre o cubo... mas atencéo:



® Pode deslocar-se na vertical, na horizontal e na diagonal;

® N&o pode saltar quadrados, i.e. s6 pode deslocar-se para um quadrado vizinho;

® Afim de evitar "choques eléctricos"” deve passar sempre para um quadrado de sinal oposto aquele em que estiver (se o quadrado
onde esté for "+" s6 pode deslocar-se para um quadrado "-"...);

® O caminho que for tracando e que corresponde a uma linha, ndo pode nunca cruzar-se.

N&o consegue ou nao lhe apetece perder tempo a criar uma verséo plana do cubo representado em cima ?
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Pode usar esta imagem para enviar a solucédo, basta usar, por exemplo, o Paint do Windows para tracar o caminho possivel, guardar essa
imagem com o formato GIF ou JPG, anexar a uma mensagem de e-mail e enviar para o endere¢o indicado em cima...

Problema 2 - O Quadrado mais ou menos madgico...
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Acima estdo representadas pecgas semelhantes as de um puzzle e com diferentes formas. O desafio consiste em dispor estas pecas de
forma a que o quadrilatero formado apresente a seguinte peculiaridade: para todas as linhas com uma determinada sequéncia de
nameros, existe uma coluna com a mesma sequéncia numérica.

A forma das pecas deve ser preservada, ou seja, considere as pegas indivisiveis.

Pode enviar a sua resposta através de uma mensagem de e-mail indicando meramente os nimeros em cada linha (i.e. ndo é necessaria
qualquer representacédo grafica da solucéo).

Problema 3- A desilusdo dos canibais




Enquanto explorava um qualquer remoto local do planeta Terra, o intrépido antropdlogo-arquedlogo-biélogo-sociélogo Ricardo
Atemasbotas foi capturado por uma tribo de selvagens, aguerridos, cruéis e sanguinarios antrépofagos, que, obviamente o incluiram de
imediato no cardapio do dia... Por especial deferéncia para com téo ilustre convidado para ser jantado, foi permitido ao futuro repasto que
escolhesse a forma pela qual seria cozinhado. Para esse efeito, Ricardo teria que fazer uma declaragdo. Se essa declaracdo fosse
indubitavelmente falsa, ele seria "Cozido com batatas e legumes"; se a afirmacéo fosse indiscutivelmente verdadeira, ele seria "Assado no
churrasco e acompanhado com batatas fritas".

Obviamente que Ricardo, apesar de bom garfo, ndo gostou minimamente das sugestdes do chef e depois de muito pensar, fez uma
declaragdo tal que os canibais, aténitos e desconsolados, foram obrigados a liberta-lo, com grandes lamentos e na perspectiva de uma
noite em jejum...

Que declaracao tera sido essa ?

Problema 4- A venda das ovelhas

H& ja muitos anos (claro), vivia em Portugal um bom e velho pastor que tinha trés filhos. Um dia, enquanto conversava com o dono do
rebanho que diariamente apascentava, orgulhosamente afirmou que os seus filhos eram dotados de uma altissima inteligéncia e de um
raro poder imaginativo.

O patréo, invejoso e implicante, irritou-se ao ouvir o pastor elogiar o talento dos jovens e mandou chamar a sua presenga os trés rapazes,
para apurar da sua alegada inteligéncia. As suas palavras foram as seguintes:

- Estdo aqui 90 ovelhas que vocés deverdo vender na feira de gado que se realizard no préximo sdbado. Luis, que é o mais velho levara
50; Jodo levard 30 e Pedro, o mais novo serd encarregado de vender as 10 restantes. Mas tomem atenc¢édo: Terdo que vender todas as
ovelhas! O Luis tera que vender 50 ovelhas, o Jodo 30 e o Pedro as 10 restantes. Pelo preco que o Luis vender as suas ovelhas, deveréo os
outros negociar as suas, isto é, se o Luis decidir vender a 1.000 escudos por ovelha, sera esse o prego pelo qual Jodo e Pedro deveréo
vender as que levam. Facam a venda de modo a que apurem, no final, QUANTIAS IGUAIS e que né&o reste alguma ovelha por vender.
Reparem bem: n&o quero que voltem com uma ovelha que seja e quero que estas me rendam algum dinheiro!

Aquele problema, assim posto, afigurava-se absurdo e disparatado. Como resolvé-lo? As ovelhas, segundo a condigédo imposta pelo dono,
deviam ser vendidas pelo mesmo preco. Ora, nessas condi¢des, é claro que a venda de 50 ovelhas devia render muito mais que a venda
de 30 ou de 10 apenas. Como os rapazes nao encontrassem a forma de resolver o caso, foram consultar o velho e sdbio médico da aldeia
sobre o problema.

O velho médico, depois de encher varias folhas de nimeros, férmulas e equagdes, concluiu:

- Rapazes! Este problema é de uma simplicidade cristalina. Vendam as noventa ovelhas, conforme o dono ordenou e chegardo, sem erro,
ao resultado que ele mesmo determinou!

No sédbado seguinte, os trés irméos foram a feira de gado e venderam todas as ovelhas, isto é, Luis vendeu 50, Jodo vendeu 30 e o Pedro
vendeu 10. O preco foi sempre o mesmo e, no fim, todos eles apuraram a mesma quantia.

COMO ?

Comentarios em 02/09/2001: O preco de cada ovelha e o resultado apurado por cada irméao deve ser maior que O (vender por O é dar e
isso ndo esta previsto no enunciado). Por outro lado, ndo se considera uma venda entre os irmédos como valida: os irmé&os ndo devem
voltar com uma ovelha que seja.

Problema 5 - Uma viagem entediante

Dois automoveis efectuaram uma viagem entre Alguidares-de-Baixo e Prateleiras-de-Cima, unidas por 100 Km de bem pavimentada e
rectilinea estrada. As duas viaturas, uma de marca Fiat e outra de marca Honda iniciaram a viagem em horas diferentes, mas deslocaram-
se desde o principio desta viagem com velocidades constantes rigorosamente iguais, situacdo que se manteve até ao final da viagem.

Num determinado momento da viagem podia dizer-se das localizagdes dos automaéveis que:

"Quando a viatura Fiat tiver percorrido mais 10 km que a viatura Honda tiver percorrido quando a viatura Fiat tiver percorrido duas vezes a
distancia que a viatura Honda tiver percorrido quando a viatura Fiat tiver percorrido um tergo da distancia que a viatura Honda percorreu
até agora, a viatura Honda tera percorrido um quarto da distancia que a viatura Fiat terd percorrido quando a viatura Honda tiver
percorrido metade da distancia percorrida que a viatura Fiat percorreu até agora".

Ambas as viaturas estavam em movimento, nenhuma delas tinha terminado a viagem. Que distancia teria percorrido ja a viatura Fiat
nesse momento?

* paseado num dos problemas encontrados em MyCharades (www.mycharades.com) , mas modificado de modo a que a sua solu¢do n&o é idéntica e ndo
admita mais que uma solucéo inteira.




Problema 6- "A kind of magic..."

Este vai exigir que vejam para além do que é Gbvio...

O Joédo transportava consigo trés (3) barras de ouro, cada uma delas pesando um (1) quilograma. No seu caminho para o banco onde
pretendia guardar em seguranca as ditas barras, deparou-se com uma ponte para pedes em mau estado de conservagédo, com 0 seguinte
aviso: "Atenc¢do! Apenas uma pessoa de cada vez! Maximo de peso admitido: 80 Quilogramas".

O Joao pesava 78 quilogramas e as barras de ouro, no total, pesavam 3 quilogramas. N&o pretendendo em caso algum separar-se do ouro
(por exemplo, deixando uma barra para tras ou entregando-a a outra pessoa que o seguisse), o Jodo, depois de muito pensar, conseguiu
atravessar a ponte, numa s6 viagem, transportando CONSIGO as trés barras e sem desrespeitar o aviso, o que o colocaria a ele e a ponte,
em perigo...

COMO ?

Problema 7- A Torre de Pisa

Uma bola elastica com 50 gramas, é largada de uma altura de 50 metros da Torre de Pisa. Em cada ressalto, a bola eleva-se exactamente
um décimo da altura méaxima que atingiu no ressalto imediatamente anterior.

Entre quedas e elevac¢des, quantos metros tera "percorrido™ a bola quando, finalmente, estiver em repouso no solo ?

Problema 8- A Balanca do Jodo

A balanga do Joda é falsa. E uma balanca de comparagdo de pesos, com dois pratos e tem um brago mais comprido do que o outro. 1 Kg
no prato da esquerda equilibra exactamente 8 mel&es no prato da direita; por outro lado, 1 Kg no prato da direita equilibra precisamente 2
melBes no prato da esquerda.

Qual o peso de cada meléo, supondo que tém todos o mesmo peso?

Problema 9- Poucas moedas para tanta conta

Um governo decide emitir apenas duas moedas de valor diferente: uma de 7 Euros e outra de 11 Euros. Assim, somas como 15 Euros néo
podem ser obtidas de maneira exacta (mas vocé pode PAGAR uma conta de 15 Euros, entregando 2 moedas de 11 (2x11=22) Euros e
recebendo uma de 7 Euros (22-7=15).

Qual é a MAIOR quantia que nédo pode ser PAGA de forma exacta usando qualquer combinacdo das duas moedas?

Nota: Pode ser usada qualquer quantidade de moedas no pagamento.

Problema 10- Jogo de dados

O Jodo e o Tiago jogam aos dados com dois dados, mas nao utilizam os nimeros. Pintaram algumas faces de vermelho e outras de azul.
Jogam os dois dados ao mesmo tempo. Jodo ganha sempre que duas faces sdo da mesma cor; Tiago ganha sempre que as duas faces séo
de cor diferente. Deste modo, sdo iguais as oportunidades que cada um tem de ganhar. Um dos dados tem cinco faces vermelhas e uma
azul.

Quantas faces vermelhas tem o outro dado ?

Problema 11- Jogo do galo

A matriz abaixo representa um jogo-do-galo em progresso. Como sabe, o jogo-do-galo é jogado por dois jogadores utilizando um
quadrado dividido em nove quadrados mais pequenos. Um dos jogadores usa um circulo *O"como marca da sua jogada, o outro usa como
marca um "X". O jogo desenrola-se com cada jogador colocando alternadamente a sua marca num dos nove quadrados e termina com a
vitéria daquele que conseguir colocar em linha (seja na vertical, horizontal ou diagonal) trés das suas marcas. Se os nove quadrados forem
preenchidos sem que se obtenha 3-em-linha, o jogo diz-se empatado.
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Para esta questado considere-se ainda que um jogador colocara sempre a sua marca numa linha que contenha (a) duas das suas marcas ou
(b) duas marcas do adversario MAS dando sempre prioridade a opgéo (a). Conforme dito, o jogo esta em progresso e seis jogadas foram
ja feitas.

Qual sera a marca "O" ou "X" a ser colocada agora na sétima jogada e onde (1, 2 ou 3, jogada esta que terminara o jogo)?

Problema 12- Quantos carregadores

O Ricardo Atemasbotas prepara-se para atravessar um deserto com a ajuda de varios carregadores. Para completar essa travessia séo
necessarios seis (6) dias, mas tanto o Ricardo como os carregadores poderdo levar consigo apenas a quantidade de alimentos necesséaria a
um homem para quatro (4) dias.

Quantos carregadores poderdo acompanhar o Ricardo Atemasbotas de modo a que este complete a travessia e ninguém
passe fome?

Problema 13- Viajante solitario

Ap6s terminar a travessia do deserto, Ricardo Atemasbotas encontra outro desafio: tera que atravessar s6zinho e sem qualquer ajuda uma
regido totalmente desprovida de recursos. No entanto, a cada vinte (20) Km de estrada existe um refugio. A estrada que atravessa a dita
regido tem cem (100) Km de comprimento. O Ricardo calcula que conseguira percorrer por dia, no maximo, vinte (20) Km. A sua mochila
nédo lhe permite levar mais alimentos que os estritamente necessarios para trés (3) dias de viagem. Os reflgios ndo possuem qualquer
alimentagéo armazenada.

Quantos dias serdo necessarios ao Ricardo para efectuar a travessia desta regiéo in6spita, mais uma vez sem passar fome?

Problema 14- Nao se brinca com a comida!

O Jodo, enquanto toma o seu pequeno almocgo, nédo tendo grande apetite, diverte-se a brincar com um "donut" e uma faca. O seu espirito
sempre atento a pormenores totalmente inlteis leva-o a questionar-se sobre qual o nimero maximo de pedagos ndo necessariamente
iguais em que conseguiria cortar o infeliz "donut” com um determinado n® de cortes direitos (i.e. rectos, no mesmo plano). Facilmente
conclui que com dois cortes conseguia obter 6 pedacos, mas s6 apds muito esfor¢co e varios "donuts”, descobriu quantos pedacos
conseguia obter com 3 cortes. Infelizmente, ndo chegou a vislumbrar sequer qual seria o resultado de 4 cortes no "donut”, porque nessa
altura ja tinha sido levado, amarrado numa camisa de forcas, por uma equipa de paramédicos chamada pelo proprietario da pastelaria...

Quantos pedacos obteve o Jodo com 3 cortes (rectilineos, ndo esqueca!) no "donut™ ? E atreve-se vocé a tentar descobrir
quantos serao obtidos com 4 cortes ?

Nota: Os pedacgos ndo poderdo ser removidos da posi¢cdo em que se encontram apdés cada corte!

Problema 15- Puzzle... regular

Considere a seguinte figura com 8 lados:



Qual o nimero minimo de figuras iguais necessario para que, encaixando-as como num puzzle comum, seja possivel
construir um rectangulo sem qualquer area nédo prenchida (“"buraco') no seu interior ? Supondo ainda que o maior lado da
figura acima tem de comprimento 5 cm, quais serdo as medidas do menor, em area, rectangulo possivel construido desta
forma ?

Nota: a figura pode ser rodada vertical ou horizontalmente (i.e. admitem-se simetrias), mas ndo pode ser fragmentada ou de
qualquer forma alterada a sua configuracéo base!

Brincando com foésforos...

Considere a seguinte grelha de 24 fésforos:

Problema 16:

Disponha os 24 fésforos de modo a obter apenas 5 (cinco) quadrados...

Nota: A totalidade dos 24 fésforos deve ser utilizada; Pode alterar a posi¢do dos fosforos; Os fosforos estdo dispostos num plano (nédo séo
consideradas construcdes tri-dimensionais); Os fésforos podem ser sobrepostos e s6 podem ser colocados perpendicularmente ou paralelos
aos restantes.

Pode responder a esta questéo graficamente (e ndo excedendo os 30 KB no ficheiro de imagem).

Problema 17:

Disponha os 24 fésforos de modo a obter 42 (quarenta e dois) quadrados...

Nota: A totalidade dos 24 fésforos deve ser utilizada; Pode alterar a posi¢do dos fosforos; Os fosforos estdo dispostos num plano (nédo séo
consideradas construcdes tri-dimensionais); Os fésforos podem ser sobrepostos e s6 podem ser colocados perpendicularmente ou paralelos
aos restantes.

Pode responder a esta questéo graficamente (e ndo excedendo os 30 KB no ficheiro de imagem).

Problema 18 - Malditos Euros!

O caixa de um banco troca por notas um cheque no valor de 15000 Euros. Para isso conta, em primeiro lugar, um certo nimero de notas
de 10 Euros e dez vezes mais de notas de 50 Euros e, em seguida, um certo nimero de notas de 100 Euros e dez vezes mais em notas de
500 Euros.

Quantas notas de cada valor contou o caixa?

Problema 19 - Se um buraco demora um dia a cavar...




O Jodo e alguns amigos estdo entretidos a cavar num terreno um certo nimero de buracos idénticos.
Sempre que o Jodo faz equipa com o Pedro, cavam um buraco em 4 dias. Quando o Joado trabalha com o Manuel, cavam um buraco em 3
dias. Sempre que o Pedro e o Manuel trabalham em conjunto, conseguem cavar um buraco em 2 dias.

Quantos dias serdo necessarios para o Jodo cavar sozinho um buraco?

Problema 20 - Damas ? N&o...
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O desafio consiste em trocar as posi¢fes das pecas verdes e vermelhos no menor nimero possivel de movimentos. Um movimento
consiste:

a) numa deslocacéo lateral ou vertical para um quadrado vazio adjacente;
b) num salto sobre uma (e uma s6) peca adjacente para um quadrado vazio adjacente a esta;

N&o sdo permitidos, portanto, movimentos diagonais e o salto pode efectuar-se sobre uma peg¢a da mesma cor ou de cor diferente.

Qual o menor numero possivel de movimentos para trocar todas as pecas? Prove a sua afirmacdo apresentando uma
solucéo.

Nota: apresente a sua solucdo usando o seguinte método: dado que em qualquer instante s6 existe um quadrado vazio, indique o nimero
do quadrado onde se encontra a peca que vai movimentar. Por exemplo, na posicdo em cima poderd mover a pegca vermelha em 10 para
9, fazer saltar a peca verde em 8 sobre a peca vermelha em 9 (de modo a ocupar a posi¢do 10) e mover a peca verde em 7 para o
quadrado 8. Isto seria escrito como 10-8-7...

Problema 21 - Ja ca faltavam as idades! (100 pontos):

Quando o Pedro tiver a idade que o pai tem agora, a irmé sera duas vezes mais velha do que é actualmente e a idade do pai serd o dobro
da que tera Pedro quando a irma tiver a idade actual do pai. A soma das idades dos trés perfaz um século.

Qual a idade de cada um?

Problema 22 - Cada estacao, seu bilhete (250 pontos):

Apé6s a remodelagdo final da CP tendo em vista a optimizacdo do servi¢o, cada uma das estacdes de caminho de ferro vende um bilhete
diferente dos de todas as outras. Ainda, o bilhete da estagdo A para a estagdo B é diferente do de B para A. Uma nova linha é construida
entretanto, servindo novas estacdes. No dia da inauguracdo 34 novos bilhetes diferentes sdo postos a venda, para além dos ja existentes.

Quantas estacgdes existiam antes da inaguracéo da nova linha? Quantas esta¢g6es foram inauguradas?



Problema 23 - Optimizacéao, sim... (150 pontos):

Um comerciante possui dez medidas, contendo 1, 2, 4, 5, 6, 12, 15, 22, 24 e 38 litros. Exceptuando uma medida que esta vazia, cada uma
da restantes estéa cheia de um sé liquido.

Umas estédo cheias de leite, outras de agua e outras de azeite. A medida que ficou vazia, foi usada no enchimento das restantes. Nessa
operagado, o comerciante gastou duas vezes mais agua do que leite e duas vezes mais de azeite do que agua.

O que conterd cada medida? Dado que existe um numero fixo de combinagdes, pretende-se que indique a combinacédo que permite
armazenar a maior quantidade possivel de agua utilizando o maior nimero possivel de medidas.

Nota: Um bénus de 75 pontos para quem indicar o n® correcto de combinac¢des possiveis.

Problema 24 - Contas de somar... (150 pontos):

O Jodo, em viagem, faz uma paragem numa loja de conveniéncia, que no seu horario de funcionamento declara estar aberta das 7 da
manhd as 11 da noite. Depois de escolher 4 revistas, é-lhe pedido 7,11 Euros. Divertido com o facto do valor da sua compra corresponder
ao horéario da loja, pergunta ao caixa como conseguiu obter esse valor exacto. Este esclarece que bastou multiplicar os pregos das revistas.
Furioso, Jodo reclama que os pregos ndo deviam ser MULTIPLICADOS mas sim SOMADOS. Imperturbéavel, o caixa responde que ndo ha
problema, o resultado serd o mesmo, EXACTAMENTE 7,11 Euros...

Qual o preco de cada revista? (nota: cada revista apresenta um preco diferente das restantes e valor de 7,11 Euros é exacto
e ndo aproximado ou arredondado).

Nota: O valor de 7,11 Euros é exacto e ndo aproximado ou arredondado.

Problema 25 - Um tunel para os antipodas... (250 pontos):

Um orificio cilindrico de 6 centimetros de comprimento é feito num esfera de modo a passar precisamente no centro da mesma.

Qual é o volume do que resta dessa esfera?

Problema 26 - Hexasperacao (250 pontos):

Trace um caminho FECHADO na grelha de hexagonos desenhada em baixo, de acordo com as seguintes regras: (A) o caminho deve passar
sempre de uma célula para uma célula adjacente, (B) ndo deve passar numa célula mais de uma vez, (C) ndo deve atravessar qualquer
célula numerada, (D) cada nimero indica o nimero de células adjacentes que fazem parte do caminho e (E) o caminho nunca fara
qualquer inflexdo em angulo agudo (i.e., ndo é permitida uma inflexdo com um angulo de 60° ).
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Responda indicando quais das células sombreadas que vdo do canto inferior esquerdo ao canto superior direito fazem parte
do caminho. Use um "1" para indicar que a célula faz parte do caminho; use um "0" para indicar que essa célula nédo faz
parte do caminho. Escreva os 13 digitos da esquerda para a direita, sendo o digito da esquerda o correspondente ao canto inferior

esquerdo.
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A resposta seria "11001010110" neste caso.

Problema 27 - Mobile (100 pontos):

Atribua os valores de 1 a 12 aos pesos representados no diagrama de modo que tudo permaneca equilibrado. Cada valor s6 podera ser

utilizado uma vez.
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Na sua resposta indique os dois pesos usados na fila do topo, seguidos dos cinco pesos da fila do meio e finalmente, os cinco

pesos da fila de baixo.

Problema 28 - As inevitaveis moedas falsas... (250 pontos):

Tarefa dificil a que vocé tem pela frente: Tem 8 sacos, cada um deles contendo 48 moedas. Cinco destes sacos contém moedas
verdadeiras, os restantes contém moedas falsas. As moedas falsas pesam menos 1 grama que as moedas verdadeiras. Vocé néo sabe
quais 0s sacos que contém moedas falsas, quais os que contém moedas verdadeiras e qual o peso destas, excepto que este é um
numero inteiro. Ao seu dispdr, tem uma balanca tipo dinamémetro com uma escala em gramas.



Fazendo apenas uma pesagem e usando o menor numero possivel de moedas, determine quais 0os sacos que contém moedas
falsas.

Nota: este problema foi retirado do Teste de Desempenho Mental.

Problema 29 - Brincadeiras com céntimos... (150 pontos):

A sua frente estdo trés caixas. Cada caixa contém duas moedas esta etiquetada com um valor em céntimos. Contudo, o valor indicado na
etiqueta de cada caixa ndo corresponde ao valor no seu interior. As etiquetas apresentam os seguintes valores escritos: 10 céntimos, 15
céntimos e 20 céntimos. Sabemos que dentro das caixas s6 existem moedas de 5 e 10 céntimos.

Qual o niumero minimo de moedas que é necessario retirar para saber quais as moedas que cada uma das caixas contém?

Nota: podem ser retiradas moedas de qualquer caixa e é também permitido retirar moedas de varias caixas.

Problema 30 - Bola branca, bola branca... (200 pontos):

Um saco de pano (SACO A) contém uma bola branca. De um outro saco de pano (SACO B), contendo uma bola branca e uma bola preta, é
retirada ao acaso uma bola que é imediatamente colocada no SACO A, sem que se saiba se é preta ou branca. AS bolas sdo rigorosamente
iguais em tamanho, peso, textura, apenas diferindo na cor. Depois de bem agitado o SACO A, retira-se uma das bolas ao acaso, que se
verifica ser branca.

Qual é a probabilidade de ser também branca a bola que ficou no SACO A?

Problema 31 - Poligono irregular... (150 pontos):

Vocé tem a sua disposi¢do quatro varas de madeira, perfeitamente rectilineas, com 1, 2, 3 e 4 metros de comprimento respectivamente.
Colocando as varas de modo a definir uma area fechada, sem qualquer distancia entre as extremidades (adjacentes) das varas, qual é a
maior area fechada que é possivel definir deste modo? Indique a ordem pela qual coloca as varas e os angulos criados entre elas.

Problema 32 - O caixa confuso (100 pontos):

Um caixa de um banco, ao trocar um cheque a sra. Maria, enganou-se e trocou os euros pelos céntimos, entregando-lhe euros em lugar de
céntimos e céntimos em lugar de euros. A sra. Maria, uns instantes depois comprou um bolo por 50 céntimos e verificou que Ihe restava
precisamente o triplo do valor do cheque que tinha trocado. Qual era o valor do cheque?

Problema 33 - A Palavra (200 pontos):

Considere a seguinte imagem:

A
F-V N
F-o- N
F-omoe - N
Fe-ComEsmEst -V N
Fe-ombsl - bomEsl -y N
Fe-Sombd -y - bombs - N
Fe-ombd - BomEsl - N
F-ComeomEs -V N
A FEECREE A
F-Eo- VN
F-F N
A




Sabendo que:

a) A Palavra é constituida por um ndmero impar de letras;

b) Cada uma dessas letras corresponde a um dos simbolos na imagem;
c) Seguindo as letras que se tocam € possivel ler a Palavra 1992 vezes;
d) Uma mesma letra pode ser reutilizada na mesma Palavra;

Qual é a Palavra?

Problema 34 - Um bocadinho a pé... (100 pontos):

Trés amigas, a Nucha, a Ticha e a Albertina, partem ao mesmo tempo do mesmo local e dirigem-se para a mesma praia, que dista 8 Km.
A Nucha parte a pé. A Ticha leva a Albertina no automoével. Ao fim de certo tempo, a Albertina desce do automovel e prossegue o caminho
a pé. A Ticha volta entdo ao encontro da Nucha, fa-la subir para o carro e leva-a até a praia.

As trés amigas chegam a praia exactamente ao mesmo tempo. A Nucha e a Albertina caminharam a uma velocidade constante de 6 Km
por hora. O automével andou a velocidade constante de 30 Km por hora.

Quanto tempo durou a viagem das trés amigas?

Problema 35 - Precisédo ou talvez ndo (150 pontos):

Um relégio adianta-se regularmente. Todos os 61 minutos os ponteiros se sobrepdem.

Quanto tempo se adianta este relégio numa hora?

Problema 36 - Contas de inventar... (150 pontos):

FhExHxE x| | FRE%

EEEX Er
EEEE

e
E
FEEXR

Nesta divisdo, cada estrela representa um O ou um 1. Esta, com efeito, escrita em sistema binario.

Apenas um 1 é indicado. Que algarismos representam cada uma das estrelas?

Problema 37 - A casinha do Joao (150 pontos):

A casa do Jodo tem um certo nimero de divis8es, cuja quantidade ndo vos digo. Digo-vos apenas que cada corredor esta separado do
resto da casa e é considerado uma diviséo.

Cada divisdo tem um nimero par de portas.

E par ou impar o himero de portas que ddo para o exterior?

Problema 38 - A recepcéao (150 pontos):

O Ministro dos Negoécios Estrangeiros organiza uma recepcdo. Metade dos convidados s&do estrangeiros, cuja lingua oficial ndo é o
Portugués. Todos os convidados dizem "bom-dia"” em Portugués ao ministro e, por delicadeza, cada um deles diz "bom-dia" a cada um dos
outros na lingua oficial da pessoa a quem se dirigem.

O ministro responde "seja bem-vindo" a cada convidado.

No total foram ditos 78 "bons-dias" em Portugués; Quantos eram os convidados?



Problema 39 - Classificativa especial (100 pontos):

O Jodo e o Pedro participam num rally automével que consiste em percorrer varias vezes o mesmo circuito. Jodo percorre o circuito em 25 minutos, enquanto
o Pedro demora 30 minutos a percorré-lo.

Supondo que os dois corredores partem ao mesmo tempo e que nenhum deles péara, ao fim de quanto tempo Jo&o volta a apanhar Pedro?

Problema 40 - Bola branca, bola preta (200 pontos):

Temos um saco contendo 13 bolas brancas e 25 bolas pretas. Temos ainda, fora do saco, 28 bolas pretas.

Retirem-se do saco, ao acaso, duas bolas. Se estas forem de cores diferentes, voltamos a colocar a bola branca no saco, deixando a bola
preta fora deste; Se forem da mesma cor, deixamos ambas de fora e colocamos uma bola preta (uma das 28 que temos em excesso) no
saco.

Continuamos este procedimento até que s6 reste uma bola no saco. De que cOr sera esta bola?

Problema 41 -A caminho do Sul... (200 pontos):

Quatro viaturas circulam na Auto-Estrada do Norte a uma velocidade constante. As viaturas A, B e C circulam na via de sentido Norte e a
viatura D circula na via de sentido Sul. A viatura A ultrapassa as viaturas B e C as 9:00 e 10:00 respectivamente, e cruza-se com a viatura
D as 11:00. A viatura D cruza-se com a viatura B as 13:00 e com a viatura C as 15:00.

Que horas eram quando a viatura B ultrapassou a viatura C?

Problema 42 - Cara ou coroa? (150 pontos):

Um batoteiro inveterado possui no seu bolso duas moedas de 1 Euro, sendo uma delas uma moeda legal e a outra uma moeda falsa, com
duas faces iguais... neste caso ambas as faces correspondem a face que apresenta o valor da moeda (vulgo “"cara"”, sendo a outra face
chamada de "coroa").

O batoteiro retira ao acaso uma das moedas do bolso e langa-a ao ar. O resultado é "cara”; A moeda é langada novamente e nhovamente
o resultado obtido é "cara"”. Obviamente, em cada lancamento ndo nos é possivel verificar se a face oculta é igual a face visivel.

Qual é a probabilidade de esta ser a moeda legal (com duas faces distintas, i.e. ""cara” e ‘coroa™)?
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